
Чек-лист game-ready 3D-ассета
Последняя проверка перед добавлением AI-модели в build

Geometry
□ Силуэт и пропорции соответствуют задаче.

□ Polycount укладывается в бюджет.

□ Нет дыр, самопересечений и лишней geometry.

UV и PBR
□ UV не создают заметных артефактов.

□ PBR maps подключены корректно.

□ Texture resolution соответствует роли ассета.

Character
□ Skeleton импортируется корректно.

□ Skin weights проверены на экстремальных позах.

□ Retargeting и animation clips работают.

Engine
□ Scale и pivot корректны.

□ Collision и LOD настроены.

□ Performance проверен в реальной сцене.


