
Чек-лист game-ready AI 3D-ассета
Проверка перед импортом в production build

Geometry
□ Polycount соответствует роли и target platform.

□ Нет дыр, самопересечений и лишней внутренней geometry.

□ Topology подходит для deformation, если asset анимируется.

UV и материалы
□ UV проверены на проблемные overlap и seams.

□ PBR maps корректно подключаются в target shader.

□ Texture resolution соответствует memory budget.

Rigging и animation
□ Skeleton и naming импортируются корректно.

□ Skin weights проверены на экстремальных позах.

□ Animation clips и retargeting работают в target engine.

Engine QA
□ Scale и pivot корректны.

□ Collision и LOD настроены при необходимости.

□ Asset протестирован в реальной сцене по производительности.


